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RESUMEN 

El objetivo principal del trabajo consiste en dise-

ñar e implementar una rúbrica de evaluación con 

IAG que transforme la evaluación del aprendizaje 

de la asignatura y mejore la formación integral de 

estudiantes en educación a distancia en el Insti-

tuto Superior de Diseño en Cuba. La metodología 

se basó en un estudio de caso con 33 estudiantes 

de Diseño Industrial, donde se aplicó un enfoque 

de Aprendizaje Basado en Proyectos. Los resulta-

dos revelaron varias oportunidades y desafíos. Se 

concluye que la rúbrica con IAG tiene potencial 

para transformar la evaluación del aprendizaje, y 

mejorar la formación integral de estudiantes de la 

carrera diseño industrial en educación a distancia, 

siempre y cuando se aborden desafíos éticos, y se 

establezcan directrices claras.   

Palabras claves: Rúbricas, IAG, evaluación, for-

mación integral, educación a distancia 

 

ABSTRACT 

The main objective of this work is to design and 

implement an assessment rubric with IAG that 

transforms the assessment of course learning and 

improves the comprehensive training of distance 

education students at the Instituto Superior de 

Diseño in Cuba. The methodology was based on a 

case study with 33 Industrial Design students, 

where a Project-Based Learning approach was ap-

plied. The results revealed several opportunities 

and challenges. It is concluded that the rubric 

with IAG has the potential to transform learning 

assessment and improve the comprehensive trai-

ning of distance education students in industrial 

design, provided that ethical challenges are ad-

dressed and clear guidelines are established. 

Keywords: Rubrics, IAG, assessment, com-
prehensive training, distance education 
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INTRODUCCIÓN 

La Inteligencia Artificial Generativa (IAG) está re-

volucionando el panorama de la educación supe-

rior a nivel global (Rubia, 2024), ofreciendo herra-

mientas innovadoras para la creación de conte-

nido, la automatización de tareas pedagógicas 

(Kurtz et al. 2024; Vera, 2023) y la personalización 

del aprendizaje (Zawacki-Richter et al., 2019). A 

pesar de sus múltiples beneficios, su rápida adop-

ción plantea desafíos relacionados con la integri-

dad académica, la equidad en el acceso y el im-

pacto en el pensamiento crítico (Bahroun et al., 

2023; Vera, 2023; González-González, 2023). En el 

contexto específico de Cuba, donde los recursos 

tecnológicos pueden ser limitados (Jara & Ochoa, 

2024) y la necesidad de desarrollar competencias 

digitales es fundamental (Santovenia et al., 2024; 

Vera, 2023), la integración de la IAG en educación 

superior presenta tanto oportunidades como re-

tos particulares. 

La evaluación del aprendizaje de la tecnología tex-

til se ha basado en métodos tradicionales que 

pueden ser subjetivos y que consumen mucho 

tiempo. Además, de la falta de participación ac-

tiva de los estudiantes, lo que limitaba su com-

prensión de los criterios y su capacidad para auto-

rregular su aprendizaje. 

El problema que este artículo es que aborda la ne-

cesidad de evaluaciones más innovadoras, efi-

cientes y transparentes que fomenten la partici-

pación activa y el pensamiento crítico en estu-

diantes de diseño. La IAG ofrece una solución pro-

metedora al permitir la creación de rúbricas de 

evaluación personalizadas y adaptativas, la gene-

ración de retroalimentación instantánea y la au-

tomatización de tareas de evaluación (Bolaño-

García & Duarte-Acosta, 2024). 

En este contexto, el presente artículo tiene como 

objetivo principal diseñar e implementar una rú-

brica de evaluación con IAG que transforme la 

evaluación del aprendizaje de la asignatura y me-

jore la formación integral de estudiantes en la mo-

dalidad de educación a distancia en el Instituto 

Superior de Diseño en Cuba, a través de la innova-

ción educativa. 

Se analiza la experiencia de implementar esta rú-

brica en un curso virtual, analizando oportunida-

des y desafíos que presenta la IAG para la evalua-

ción del aprendizaje de la tecnología textil. 

 

DESARROLLO 

1. Metodología 

Este estudio se basa en un análisis de estudio de 

caso implementado en el tema 2, "Industria Textil 

y Medioambiente", de la asignatura optativa 

"Base de la Tecnología Textil", que se imparte a 33 

estudiantes de segundo año de la carrera de Di-

seño Industrial en la modalidad de educación a 

distancia en el Instituto Superior de Diseño (ISDi) 

de la Universidad de La Habana, Cuba. 

El curso, que se desarrolla de forma virtual, sigue 

el siguiente método innovador: 

1. Orientación inicial: Una semana antes, 

se proporciona a los estudiantes una 

orientación de trabajo independiente para 

que investiguen sobre el tema "Industria 

textil y medioambiente". Se les orienta a 

realizar un estudio de caso relacionado 

con la práctica profesional. 

2. Organización en equipos: El grupo se di-

vide en equipos (en este caso, 5 equipos). 

Se asignan roles dentro de cada equipo 

para fomentar la colaboración. 

3. Investigación y búsqueda de informa-

ción: Se orienta a los estudiantes a inves-

tigar y buscar información en internet, 

identificando diversas fuentes. Se les pro-

porcionan recursos educativos para facili-

tar la investigación. 

4. Desarrollo del proyecto: Se orienta el 

desarrollo del proyecto, haciendo énfasis 

en el trabajo colaborativo y el fomento del 

pensamiento crítico. 
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5. Sesiones virtuales: Se realizan sesiones 

virtuales utilizando herramientas digita-

les como Google Meet o Zoom. 

6. Uso de la IA: Se promueve el uso de herra-

mientas de IAG en la búsqueda de infor-

mación, proporcionando pautas éticas 

para su uso. 

7. Creación de presentaciones interacti-

vas: Se orienta a los estudiantes a crear 

presentaciones interactivas en Power-

Point (habilidad previamente enseñada) 

con enlaces a videos, imágenes, etc., para 

presentar el proyecto. 

8. Evaluación y retroalimentación: Se esta-

blece un sistema de evaluación que favo-

rece la retroalimentación, la autoevalua-

ción y la coevaluación, así como una refle-

xión grupal. Se orienta el uso de una rú-

brica de evaluación creada con la ayuda de 

la IAG. 

El objetivo del tema 2 es analizar el impacto de la 

industria textil en el medio ambiente, proyec-

tando soluciones de diseño adecuadas desde la 

experimentación e innovación con el uso de la 

IAG, promoviendo un pensamiento reflexivo y crí-

tico que favorezca el análisis en la selección de 

materiales textiles, teniendo en cuenta la respon-

sabilidad ambiental y el ciclo de vida del producto. 

La actividad de aprendizaje se basa en la aplica-

ción del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), 

donde los estudiantes, organizados en equipos, 

desarrollan un estudio de caso. Se les orienta a se-

leccionar materiales textiles ecológicos para el di-

seño de: Mochilas Ecológicas, Vestimenta Inteli-

gente, Calzado Modular y Juguetes Educativos 

Sustentables. 

1.1. Directrices para el fomento del pen-

samiento crítico: 

Para fomentar el pensamiento crítico, se 

orienta a los estudiantes a: 

 Comprender el tema del estudio de caso y 

las orientaciones dadas. 

 Dividir el grupo en equipos y asignar roles. 

 Investigar y buscar información en inter-

net, identificando varias fuentes. 

 Desarrollar y crear el Proyecto, reflejando 

el aprendizaje colaborativo y aplicando los 

conocimientos adquiridos. 

 Integrar herramientas de la IAG (ChatGPT) 

para generar varias versiones que mejoren 

la investigación. 

 Prestar atención a las directrices relacio-

nadas con cuestiones éticas y el fomento 

del pensamiento crítico, indagando y for-

mulando preguntas a la herramienta de 

IAG para la obtención de información, 

imágenes y videos. 

 Crear y presentar presentaciones interac-

tivas en PowerPoint con enlaces a videos, 

imágenes, etc. 

 Prestar atención a las directrices de la pro-

fesora relacionadas con implicaciones éti-

cas y sociales disponibles en el EVEA (En-

torno Virtual de Enseñanza-Aprendizaje). 

Los estudiantes desarrollan las actividades 

en diversos contextos: 

 Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVEA) 

 Bibliotecas 

 Visitas virtuales o presenciales a indus-

trias textiles o instituciones educativas 

 Comunidad 

 Observaciones a muestras físicas de ma-

teriales textiles ecológicos para recopilar 

datos 

1.2. Organización y evaluación de la ac-

tividad participativa: 

Organización: 

 Se asigna un tiempo para cada presenta-

ción de los equipos. 

 Un miembro del equipo presenta el pro-

yecto, y el resto responde las preguntas 

que surjan de los otros equipos. 
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Evaluación: 

 La profesora fomenta la participación de 

todos los estudiantes. 

 La profesora evalúa no solo el resultado fi-

nal, sino también el proceso de investiga-

ción y colaboración. 

 La profesora revisa que se cite correcta-

mente las referencias bibliográficas al fi-

nal del documento con la finalidad de ga-

rantizar el respeto de los derechos de pro-

piedad intelectual de las obras. 

 Se diseña una rúbrica de evaluación con la 

herramienta de IAG basándose en los re-

quisitos del estudio de caso propuesto. 

 Se fomenta la autoevaluación, la coeva-

luación y la reflexión grupal entre los estu-

diantes al final de todas las presentacio-

nes. 

 La profesora facilita una retroalimenta-

ción instantánea que ayuda a identificar 

áreas de mejora tanto en la rúbrica como 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

El proceso de diseño de la rúbrica, tal como 

se describe en las etapas de este artículo, se 

realizó de forma colaborativa entre la profe-

sora y los estudiantes, utilizando la IAG (espe-

cíficamente ChatGPT) como herramienta de 

apoyo. Los estudiantes recibieron una breve 

preparación para trabajar con la herra-

mienta, y luego se les solicitó que la utilizaran 

para generar diferentes criterios y niveles de 

desempeño para la rúbrica. La profesora pro-

porcionó información esencial sobre el tema 

y los objetivos de aprendizaje, y guio a los es-

tudiantes en la selección y refinamiento de 

los criterios. 

Para la recolección de datos, se utilizó la eva-

luación realizada por los propios estudiantes. 

En el marco del ABP, los estudiantes utiliza-

ron la rúbrica diseñada colaborativamente 

para evaluar los proyectos de sus compañe-

ros. Esta coevaluación permitió obtener in-

formación sobre la efectividad de la rúbrica y 

el impacto de la IAG en el proceso de evalua-

ción. 

El análisis se llevó a cabo en cinco etapas: 1) 

propuesta de diseño de rúbrica; 2) considera-

ciones éticas; 3) oportunidades de la IAG; 4) 

desafíos; 5) estrategias para la evaluación del 

aprendizaje y la mejora de la formación inte-

gral de estudiantes con la integración de la 

IAG en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

de la asignatura tecnología textil. 

2. Discusión  y resultados 

2.1. Primera etapa. Propuesta de diseño 

de rúbrica 

En este estudio se presenta un análisis de los re-

sultados obtenidos al integrar la IAG en el diseño 

de una rúbrica de evaluación para el tema 2, "In-

dustria textil y medioambiente", de la asignatura 

"Base de la Tecnología Textil. Esto favorece el aná-

lisis de la selección de materiales textiles, promo-

viendo la responsabilidad ambiental, el aprendi-

zaje colaborativo y un pensamiento crítico y refle-

xivo. 

2.1.1. Propuesta de rúbrica para evaluar 

proyectos de diseño sostenible 

Actividades para el diseño  

La profesora solicitó a la IAG, el diseño de una rú-

brica de evaluación, aportándole la información 

esencial expuesta en la metodología. La profesora 

proporcionó a la IAG algunos datos del caso de es-

tudio. 

Tecnología Textil e imparto un curso virtual a 

33 estudiantes de 2do año de la carrera Di-

seño Industrial. Crea una rúbrica en forma de 

tabla para evaluar a los estudiantes sobre un 

proyecto de diseño sostenibl

vididos por equipos, tendrán que evaluar al 

 

La IAG aportó la siguiente información: 

Total, máximo posible: 24 puntos 

4puntos×5criterios = 20 puntos 
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Total mínimo posible: 6 puntos 

En el ejemplo de la tabla 1, la IAG ha diseñado una 

herramienta de evaluación compuesta por seis (6) 

criterios con una nota de 18 puntos. Esta rúbrica 

permite que los estudiantes evalúen a sus compa-

ñeros basándose en los requisitos del estudio de 

caso propuesto. 

La Tabla 1 presenta los criterios diseñados por la 

IAG para la evaluación de los proyectos de diseño 

sostenible. 

 

 

Tabla 1.  

Criterios para una rúbrica de evaluación de proyectos de diseño sostenible 

N

o. 

Criterios de 

evaluación 

Va-

lor 
Atributos de cumplimiento E B A NM 

1 Selección de 

Materiales 

Ecológicos 

 

 

 

 

 

 

Subtotal 

4 

Los materiales seleccionados son innovadores, eco-

lógicos y bien justificados con fuentes y países de ori-

gen. 

4    

3 
Los materiales son adecuados y ecológicos, con jus-

tificación clara pero limitada. 
    

2 
Materiales seleccionados son comunes; la justifica-

ción es superficial o poco clara. 
    

1 
No se presentan materiales ecológicos o la justifica-

ción es inadecuada. 
    

4   4 0 0 0 

2 Innovación y 

Creatividad 

 

 

 

 

 

 

Subtotal 

4 
El diseño es altamente innovador y muestra un en-

foque creativo en el uso de materiales 
    

3 
El diseño incluye ideas creativas, aunque podría ser 

más innovador 
 3   

2 
Hay poco enfoque en la innovación; el diseño es con-

vencional. 
    

1 
No se evidencia innovación o creatividad en el di-

seño presentado. 
    

3   0 3 0 0 

3 Funcionali-

dad y Esté-

tica 

 

 

 

 

 

 

 

Subtotal 

4 
El producto es funcional, estéticamente atractivo y 

cumple su propósito claramente 
    

3 
Se menciona el impacto ambiental, pero con poca 

profundidad o ejemplos 
 2   

2 
Se hace referencia al impacto ambiental, pero sin 

claridad ni justificación. 
    

1      

2 
No se aborda el impacto ambiental o se presenta in-

formación incorrecta 
0 2 0 0 

4 Impacto Am-

biental 

 

 

 

 

 

 

4 
La presentación es clara, bien organizada y utiliza 

recursos visuales de alta calidad. 
4    

3 
La presentación es buena, aunque podría ser más 

clara o mejor organizada. 
    

2 
La presentación es confusa o desorganizada; los re-

cursos visuales son limitados. 
    

1 
La presentación es difícil de seguir; falta documen-

tación adecuada o visual. 
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Subtotal 4  4 0 0 0 

5 Presentación 

y Documen-

tación 

 

 

 

 

 

 

Subtotal 

4 
La presentación es clara, bien organizada y utiliza 

recursos visuales de alta calidad 
    

3 
La presentación es buena, aunque podría ser más 

clara o mejor organizada. 
    

2 
La presentación es confusa o desorganizada; los re-

cursos visuales son limitados. 
    

1 
La presentación es difícil de seguir; falta documen-

tación adecuada o visual. 
   1 

1  0 0 0 1 

6 Uso de Tec-

nología 

 

4 
Se utilizan herramientas tecnológicas avanzadas 

para crear prototipos e imágenes de calidad. 
4    

 3 
Se utilizan herramientas tecnológicas adecuadas, 

pero con limitaciones en su uso. 
    

 2 
Uso mínimo de tecnología; los prototipos e imáge-

nes son poco claros o básicos. 
    

 1 
No se utiliza tecnología o se presenta información 

irrelevante sin calidad visual. 
    

Subtotal 4   4 0 0 0 

Total 20  16 3 0 1 

 
 
 

2.1.2. Criterios de la rúbrica y su relación 

con los objetivos de aprendizaje 

Cada criterio se relaciona directamente con los 

objetivos de aprendizaje del tema 2: 

 Originalidad y creatividad: Este criterio 

evalúa la capacidad de los estudiantes 

para generar ideas innovadoras y solucio-

nes creativas en el diseño de productos 

textiles ecológicos. Se relaciona con el ob-

jetivo de fomentar la experimentación y la 

innovación con el uso de la inteligencia ar-

tificial. 

 Factibilidad técnica: Este criterio evalúa 

la viabilidad técnica de las soluciones pro-

puestas, considerando los recursos y las 

tecnologías disponibles. Se relaciona con 

el objetivo de proyectar soluciones ade-

cuadas a productos de diseño. 

 Impacto ambiental: Este criterio evalúa 

la capacidad de los estudiantes para anali-

zar y mitigar el impacto ambiental de los 

materiales textiles seleccionados. Se rela-

ciona directamente con el objetivo de ana-

lizar el impacto de la industria textil en el 

medio ambiente y promover la responsa-

bilidad ambiental. 

 Justificación y sustentación: Este criterio 

evalúa la capacidad de los estudiantes 

para justificar y sustentar sus decisiones 

de diseño con base en evidencia y argu-

mentos sólidos. Se relaciona con el obje-

tivo de favorecer el análisis de la selección 

de los materiales textiles. 

 Presentación y comunicación: Este crite-

rio evalúa la claridad y la efectividad de la 

presentación y la comunicación de las 

ideas de diseño. Se relaciona con el obje-

tivo de promover el aprendizaje colabora-

tivo y un pensamiento crítico y reflexivo. 

 Adaptación a las necesidades: Este crite-

rio evalúa la capacidad de los estudiantes 

para garantizar los niveles de calidad, la 

pertinencia en el diseño y la sostenibilidad 

de los procesos. 
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2.1.3. Ejemplos concretos del uso de la IAG 

en el diseño de la rúbrica 

Los profesores utilizaron la IAG (ChatGPT) para 

generar la rúbrica de evaluación, y los estudiantes 

para experimentar con diferentes criterios y nive-

les de desempeño.  

En el caso de los estudiantes, algunos le solicita-

ron a la IAG criterios específicos para evaluar el 

impacto ambiental de los materiales textiles, 

mientras que otros se enfocaron en la originalidad 

y la creatividad de las soluciones de diseño. 

La IAG proporcionó a los estudiantes una variedad 

de opciones y perspectivas, lo que les permitió re-

flexionar sobre los criterios más importantes y re-

levantes para la evaluación de los proyectos. Este 

proceso de diseño colaborativo fomentó el pensa-

miento crítico y la participación activa de los estu-

diantes en el proceso de evaluación. 

2.2. Oportunidades de la IAG en la eva-

luación del aprendizaje de la asigna-

tura. 

 Automatización de tareas pedagógicas 

(Kurtz et al., 2024; Vera (2023): La IAG 

puede automatizar tareas como la gene-

ración de criterios de evaluación y la retro-

alimentación a los estudiantes, liberando 

tiempo para que los profesores se concen-

tren en actividades más creativas y perso-

nalizadas. 

 Retroalimentación instantánea y perso-

nalizada (Bolaño-García & Duarte-

Acosta, 2024): La IAG puede proporcionar 

retroalimentación inmediata y adaptada 

a las necesidades individuales de cada es-

tudiante, lo que puede mejorar su apren-

dizaje y motivación. 

 Evaluación objetiva y transparente: La 

IAG puede ayudar a crear rúbricas de eva-

luación claras y objetivas, lo que reduce la 

subjetividad en la evaluación y aumenta la 

transparencia del proceso. 

2.3. Oportunidades de la IAG para la me-

jora de la formación integral de los 

estudiantes   

La mejora de la formación integral de los estu-

diantes se evidencia a través de varios aspectos 

relacionados con la implementación de la rúbrica 

de evaluación con IAG: 

 Fomento del pensamiento crítico: La IAG 

puede ser una herramienta poderosa para 

generar ideas innovadoras sobre produc-

tos textiles sostenibles. Los estudiantes 

deben analizar información sobre tenden-

cias en materiales ecológicos y su impacto 

ambiental, y evaluar críticamente diferen-

tes enfoques y soluciones obtenidas de la 

herramienta. 

 Mejora de la resolución de problemas: El 

aprendizaje basado en proyectos mejora 

la resolución de problemas, cultiva una 

mentalidad innovadora y promueve el 

desarrollo de habilidades críticas en los es-

tudiantes. Al analizar las soluciones gene-

radas por la IA y compararlas con sus pro-

pias ideas, los estudiantes deben justificar 

sus elecciones y reflexionar sobre las con-

secuencias de sus decisiones. 

 Aprendizaje colaborativo y co-evalua-

ción: La IAG facilita la evaluación compar-

tida y la co-evaluación entre estudiantes, 

lo que fortalece el aprendizaje colabora-

tivo. 

 Conexión con la realidad profesional: Al 

abordar un problema real relacionado con 

la industria textil y el medio ambiente, los 

estudiantes pudieron conectar su apren-

dizaje con la realidad profesional y desa-

rrollar una mayor conciencia de su papel 

como diseñadores responsables y com-

prometidos con la sostenibilidad. 

En resumen, la implementación de la rúbrica de 

evaluación con IAG contribuyó a la mejora de la 

formación integral de los estudiantes al fomentar 

el desarrollo de habilidades de pensamiento crí-
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tico, resolución de problemas, colaboración, co-

municación, así como a promover el vínculo con el 

desempeño profesional. 

2.4. Desafíos de la IAG en la evaluación 

del aprendizaje de la asignatura 

 

 Integridad académica (Serrano, 2023): Es 

fundamental establecer directrices claras 

sobre el uso responsable de herramientas 

basadas en IA. Los profesores deben ase-

gurarse de que los estudiantes compren-

dan las implicaciones éticas del uso de es-

tas tecnologías y fomenten una cultura 

académica basada en la honestidad. 

 Acceso equitativo a la tecnología (Jara & 

Ochoa, 2024): En contextos como el cu-

bano, donde los recursos tecnológicos 

pueden ser limitados, es esencial garanti-

zar que todos los estudiantes tengan ac-

ceso equitativo a las herramientas nece-

sarias para beneficiarse plenamente de la 

IAG. 

 Capacitación docente (Ocaña-Fernán-

dez, Valenzuela-Fernández & Garro-

Aburto, 2023; Santovenia, Espinosa & Ma-

richal, 2024): Para maximizar el potencial 

educativo de la IA con un enfoque ético, es 

crucial capacitar a los docentes en su uso 

efectivo. 

 Resistencia al cambio (González-Gonzá-

lez, 2023): La resistencia al cambio es uno 

de los desafíos que deben superarse para 

lograr una integración efectiva de la IA en 

la educación. 

 Implicaciones éticas: (Bolaño-García & 

Duarte-Acosta, 2024; Holmes & Porayska-

Pomsta, 2023; Kurtz el al., 2024; Okonwo, 

2021; Terán, 2023): La IAG plantea implica-

ciones éticas relacionadas con el plagio, la 

integridad académica y el posible impacto 

en las habilidades de pensamiento crítico 

de los estudiantes. 

 Brecha de acceso y equidad (Bolaño-Gar-

cía & Duarte-Acosta, 2024; Kurtz, et al., 

2024; Lo, 2023; Pedreño et al., 2024; Vera, 

2024): La brecha de acceso y equidad am-

plía las desigualdades en regiones rezaga-

das, lo que podría obstaculizar la integra-

ción de la IAG. 

 Necesidad de directrices y marcos regu-

latorios (Kurtz el al., 2024): Es necesario 

establecer directrices, marcos regulato-

rios y políticas claras para el uso de la IAG 

en la educación. 

La integración de la IAG, si bien promete transfor-

mar la evaluación del aprendizaje de la tecnología 

textil, no está exenta de desafíos significativos. La 

necesidad de salvaguardar la integridad acadé-

mica, garantizar el acceso equitativo a la tecnolo-

gía y capacitar adecuadamente a los profesores 

son cruciales para una implementación exitosa. A 

esto se suma la resistencia al cambio y las profun-

das implicaciones éticas relacionadas con el pla-

gio y el pensamiento crítico. La superación de la 

brecha de acceso y equidad, así como la creación 

de directrices y marcos regulatorios claros son 

igualmente esenciales para asegurar un uso res-

ponsable y beneficioso de esta herramienta en 

educación superior. 

 

CONCLUSIONES 

 La presente investigación exploró el diseño e 

integración de una rúbrica de evaluación con 

la herramienta Inteligencia Artificial Genera-

tiva (IAG) en el proceso de enseñanza-apren-

dizaje de la asignatura "Base de la Tecnología 

Textil" en el Instituto Superior de Diseño 

(ISDi) de Cuba, en el contexto de la educación 

a distancia. El estudio de caso realizado con 

33 estudiantes de segundo año de la carrera 

de Diseño Industrial reveló que la IAG ofrece 

un potencial significativo para mejorar la 

evaluación del aprendizaje en esta disciplina 

y la formación integral de los estudiantes. 

 La implementación de la rúbrica con IAG de-

mostró ser efectiva para fomentar la partici-

pación activa de los estudiantes en el proceso 

de evaluación, promoviendo un aprendizaje 
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más significativo y un pensamiento crítico 

más profundo. Al involucrar a los estudiantes 

en el diseño de la rúbrica, se logró una mayor 

comprensión de los criterios de evaluación y 

una mayor transparencia en el proceso. Asi-

mismo, la IAG facilitó la generación de retro-

alimentación instantánea y personalizada, lo 

que permitió a los estudiantes identificar 

áreas de mejora y avanzar en su aprendizaje 

de manera más eficiente. 

 En comparación con los métodos tradiciona-

les de evaluación, la rúbrica con IAG ofreció 

ventajas notables en términos de objetivi-

dad, transparencia y participación de los es-

tudiantes. Sin embargo, es fundamental 

abordar los desafíos éticos y prácticos asocia-

dos con el uso de la IAG para garantizar una 

implementación responsable y equitativa. 
En resumen, la IAG emerge como una herra-

mienta prometedora para la innovación educa-

tiva en el campo del diseño textil. Su capacidad 

para automatizar tareas pedagógicas, proporcio-

nar retroalimentación personalizada, fomentar el 

pensamiento crítico y promover el aprendizaje co-

laborativo la convierten en un aliado valioso para 

los profesores que buscan mejorar la calidad de la 

enseñanza y el aprendizaje en el siglo XXI. 
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